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PROJETO DE ESTUDOS “PRA JOGAR FUTEBOL PRECISA
ESTUDAR?”!

BOENO, Naiana Ortiz 2

Palavras-chave: Aprendizagem. Ludicidade. Vivéncias. Esporte.

INTRODUCAO

O projeto Pra Jogar Futebol Precisa Estudar? relata e analisa a experiéncia desenvolvida
com criancas do terceiro ano do Ensino Fundamental da Escola Municipal Fundamental Soares
de Barros, neste primeiro trimestre de 2017. O mesmo teve por objetivo oportunizar momentos
de estudos aos alunos com diversas linguagens, sejam elas corporal, musical, pléstica, oral,
escrita, sinestésica; ajustadas as diferentes situacbes diarias propostas; a fim de proporcionar a
importancia do estudo para a pratica do futebol e sua inter-relagdo com a escola. Para além
disso, desenvolver praticas que permitam que os alunos expressem suas ideias, sentimentos,
necessidades e desejos e, com isso, possibilitar avancos no processo de construcdo de

significados.

METODOLOGIA
A turma iniciou o ano letivo fazendo uma apresentacdo para os colegas que néo

conheciam as criangas da sala, pois eram colegas novos. Entéo todos diziam seus nomes e algo
que quisessem espontaneamente. Em um dado momento, um menino disse que queria estudar
muito este ano para ser jogador de futebol; que ja estava, inclusive, participando de uma
escolinha de futsal, mas que logo iria ter que parar de estudar nessa escola, pois 0s treinos
estavam lhe roubando tempo. Iria, com o passar do tempo, parar de estudar para se dedicar a

ser um jogador de futebol profissional. Eis que surgiu a pergunta que norteou o projeto, pois

! Texto produzido considerando o projeto Pra Jogar Futebol Precisa Estudar?, desenvolvido no presente ano, na
Escola Municipal Fundamental Soares de Barros.

2 Professora da turma do terceiro ano do Ensino Fundamental da referida escola.
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uma menina levantou a seguinte questao: “mas pra jogar futebol nao tem que estar estudando?”
E foi um alvorogo na turma! Cada um tinha uma opini&o. Uns diziam que precisava estudar
muito. J& outros diziam que um jogador ndo teria tempo para estudar, entdo ele teria que parar,

sim. E havia um terceiro grupo que nao tinha opinido formada.

Por um longo tempo discutimos esta questdo, até que elencamos nossas duvidas,
escrevemos sobre nossas hipdteses, o que sabiamos e 0 que queriamos saber sobre 0 assunto
em questdo. Tratamos de pensar sobre 0 nome do nosso projeto e, considerando o interesse e
curiosidade das criancas, pensando em seu pleno desenvolvimento, o projeto foi tomando

forma.

De forma ludica e divertida em sala e ap6s, no patio da escola, aprendemos e exploramos
a musica “E uma partida de futebol”, do grupo musical Skank. Criamos uma parédia e depois
uma nova mausica a partir desta estudada; fizemos uso do dicionario com ampliacdo de
vocabulario, pois muitas palavras e girias, estdvamos conhecendo a partir de nossos estudos e
pesquisa das criangas em casa com as familias. Também realizamos pequenos textos individuais
e coletivos a partir de vivéncias das criangas junto aos seus familiares e de experiéncias que

tiveram dentro e fora do ambiente escolar.

Exploramos as literaturas “E o Bicho Futebol Clube” e “Eu Vou Ser Um Jogador de
Futebol”, com dramatizagdo e criagdo de historias em HQ pelas criangas. Ja na matematica, as
criangas tiveram a possibilidade de jogar jogo de botdo como forma ludica de jogar futebol de
mesa, realizaram atividades envolvendo histdrias matematicas que permeavam o assunto em
questdo, bem como aprenderam na préatica do esporte na quadra da escola e também no
laboratdrio de informatica as regras do jogo e as diferentes estratégias de jogo que poderiam
ser feitas ao longo das competicdes que faziamos, tanto nos jogos de computador, como também

na quadra da escola e no jogo de boté&o.

A turma também aprendeu sobre o jogo em equipe, o controle das emoc0es, a
cooperacao entre 0 seu time e o time adversario. Também tivemos momentos de vivéncias em
que pudemos refletir sobre alguns valores, como: confianga, amizade, respeito, dedicacéo,
unido e outros; muito importantes ndo sé para um jogador amador ou profissional, mas para
qualquer cidaddo de bem. Saber trabalhar em si as frustracdes e também saber ganhar e perder
foram questdes que as criangas aprenderam ao longo dos estudos; em que muitas situagdes
durante os jogos fizeram-nas perceber que determinadas atitudes eram inadequadas e

desnecessarias.
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Em ciéncias a turma optou por aprender como é feita a bola de futebol e quais materiais
sdo usados para confeccioné-la. Além disso, buscamos conhecer mais sobre a evolugédo na
confec¢cdo das bolas através de pesquisa em revistas antigas, videos, materiais concretos e
internet; o que fez com que a turma se encantasse com as diferentes formas de buscar respostas

para suas indagacoes.

Em artes as criancas confeccionaram uma chuteira de sulfite colorida e, com cadargo de
verdade, aprenderam a “amarrar” sua chuteira, pois muitos ainda ndo sabiam amarrar seu

calcado.

Ja em geografia, as criancas realizaram atividades de orienta¢do no plano, com mapas
para localizacdo de estadios e times em diversos lugares; descri¢do de como chegar a um estadio
por um torcedor no passo a passo; realizaram estudo em diferentes mapas para conhecer lugares
onde se localizam times famosos, onde ha estadios pelo mundo todo, considerando ndo somente
a localizacdo, mas também a distancia, os pontos cardeais, a orientacdo a partir de pontos de

referéncia.

Recebemos em nossa sala a visita de uma jogadora de futsal profissional, que conversou
com as criangas e contou um pouco sobre como € ser jogadora e 0 que faz profissionalmente.
Falou sobre as entrevistas, contratos, viagens, vida financeira, saber jogar e trabalhar em equipe.
Mostrou ao longo de sua fala que necessita um pouco de cada disciplina estudada na escola. Ao

final da conversa entregamos a ela um troféu do nosso projeto..

Por fim, realizamos um mini campeonato de futebol na quadra da escola entre as
criancas da turma. Ao final, as criancas receberam um troféu alusivo ao projeto e todo o estudo

que foi escrito em bolas, montado, uma a uma, em forma de bloco, para levar para casa.

Desta forma, vimos que era possivel aprender de maneira ludica e divertida sobre
determinados assuntos relacionados ao nosso cotidiano, tdo presente e tdo importante para a
vida humana, desde a mais tenra idade, potencializando nossos saberes e fortalecendo o

principio da cultura reflexiva por meio de pequenos projetos.

RESULTADOS E DISCUSSAO
A constatacdo de que as criangas, quando estéo envolvidas em um estudo voltado para
uma pratica de sala que contemple os conteudos pertinentes ao ano em que estéo e a realidade

fora do &mbito de sala vivenciada por elas, sua aprendizagem passa a se tornar um habito diario,
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em que sua pratica educativa se tornara parte das mais variadas agdes realizadas ao longo de
seu cotidiano infantil, como o ato de praticar um esporte e estudar junto a ele de forma Iudica e
divertida. Incorporar o que vivencia possibilita apropriar-se de todo um conhecimento que sera
compartilhado com o outro a partir de suas proprias acOes, para além de outras formas de

linguagens que a crianca estabelece junto a seus pares.

O trabalho em sala nos mostrou que a ludicidade necessita, no caso dos Anos Iniciais,
permear este fazer pedagdgico, instigando o imaginario da crianca para que a criatividade

amplie para horizontes mais longos.

A aprendizagem com a mausica, artes e literatura faz com que o envolvimento infantil
aconteca de forma prazerosa e ludica; em que a crianca se utiliza o brincar para aprender mais
e melhor sobre determinados assuntos tdo importantes para a vida dos seres vivos em nosso
planeta. Aliar diferentes linguagens, com diversos recursos e técnicas faz com que o professor
busque qualificar sua pratica e também aprenda mais sobre os mais variados assuntos para,

entdo poder estudar com seus alunos em sala.

CONCLUSOES

Todo trabalho, quando realizado em conjunto, em prol de um objetivo Unico e com
vistas a um resultado voltado para um crescimento matuo, no caso da crianca, em pleno
desenvolvimento, possibilita visualizar no educador a satisfagcdo de ver em torno da mesma seu
crescimento enquanto sujeito que aprende e que pratica o que ela teve como experiéncia dentro

de sala de aula.

A pretensdo de que a prética das vivéncias aconteca realmente se faz visivel e passa a
fazer parte do cotidiano infantil com mais naturalidade, em que o envolvimento familiar
complementa esse processo do aprender. Aprender com ludicidade, pesquisa, diadlogo e
participacdo faz da crianga protagonista, um sujeito de valores e possibilita realcar sua

potencialidade e criatividade.
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